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HOE CHATBOTS BOUWEN OP MAAT VAN 
JE TAAK/VAK?

https://tinyurl.com/chatbotvaia



• Effecten van educatief gebruik van Gen AI

• Wat zegt onderzoek?

• Wat zeggen jullie?

• Hoe Gen AI inzetten voor educatieve doeleinden

• Mogelijkheden tot eigen ontwerp

• AI-LAB: uitwisselen van ideeën, toepassingen, voorbeelden, vragen…



AI-LAB
BRING YOUR OWN PROBLEM

Wil je iets concreet ontwerpen?
Wat wil je nog leren?
Wil je ergens over brainstormen?
Kan je sterke toepassingen delen?



EDUCATIEF GEBRUIK VAN GEN AI: 

WAT ZEGT ONDERZOEK



(OMGEKEERDE) PIRAMIDE BLOOM

Anthropic. (2025, April 8). Anthropic education report: How university students use Claude. 



COGNITIVE ESCALATOR DESIRABLE DIFFICULTIES



AI IN ONDERWIJS: STUDENTS AND EDUCATORS

Fesler, L., Martinez, J., Agnew, C., Loeb, S. "The Evidence Base on AI in K-12: A 2026 Review," AI Hub for Education of the SCALE Initiative, Stanford University, 2026.



KANSEN & RISICO’S 

Burns, M., Winthrop, R., Luther, N., Venetis, E., & Karim, R. (2026, January). A new direction for students in an AI world: Prosper, prepare, protect. Brookings Institution. 



“To shift educational experiences in schools, craft new pedagogies that 
are AI-aware, AI-assisted, and, when necessary, AI-resistant.”

“Research indicates that technology contributes most effectively to 
educational improvement when embedded within carefully designed 
and implemented strategies (Hardman et al. 2019).“

TECHNOLOGIE ≠ PEDAGOGIE



UITDAGING HOGER ONDERWIJS



COGNITIEVE BETROKKENHEID

Fütterer, T., Wurst, C., & Goeze, A. (2025). Rethinking professional development: Development and evaluation of an evidence-based online PD course on the
effective use of technology in the classroom. Education Sciences, 15, 1–26.



Design GenAI staat haaks op leerproces

“TEACH      NOT      TELL”

Zelf didactische keuzes prompten

(Burns et al., 2026)



- Ga via de QR-code naar de site

- Bespreek met je buur ieder voorbeeld

- Geef een score op de matrix
- Impact = didactische meerwaarde / leerwinst

- Risico = ethisch, privacy, integriteit, 
verantwoordelijkheid, socio-emotioneel, 
ongelijkheid…

Afwegen van (Gen)AI toepassingen

OEFENING 1A

https://kwadrantenpoll.onrender.com/admin


- Zijn er AI-toepassingen die jij interessant vindt voor jouw praktijk?

- Zou je zelf een voorbeeld willen delen & scoren?

Afwegen van (Gen)AI toepassingen

OEFENING 1B



HOE?

• Mogelijkheden met basismodellen

• Student / Docent

• Praktijkvoorbeelden

• Uitwisselen



ONTWERP VIA GEN AI

Chat
• User prompt in basismodellen

Bot
• System prompt: strikte spelregels

Tool
• Met Gen AI educatieve tools / output genereren



LAAG 1: CHATBOX

- User prompt in algemeen model
- + bronmateriaal 

- + iteratie

- Eénmalige opdrachten

- Context opbouwen via iteratie

- Hergebruiken? (zet bepaalde variabelen in [VET])

- Héél wat databases (zelf leren of overnemen?)

- Transparante instructies (voor studenten)

- Prompt een prompt: “waaruit moet een goed prompt bestaan om…”



• Doelgroep (leeftijd, voorkennis, kenmerken, …)

• In welke context? 

• Wat is je (leer)doel?Welke rol moet de AI innemen 
(coach, tutor, leerling, expert, advocaat van de 
duivel,…)

• Hoe moet de output er uitzien?
▪ Voorbeelden

▪ Afbakeningen: wat mag niet?

▪ Stappenplan / script

▪ Stel me eerst 5 extra vragen…

▪ Stel 1 vraag per keer…

▪ Als A dan B

• Wat moet er met bronmateriaal gebeuren?

EDUCATIEF PROMPTEN



HERGEBRUIKEN: TESTEN & AANPASSEN



LAAG 2: SYSTEMPROMPT IN EEN CUSTOM BOT

- Vastgelegde instructie voor de chatbox → strikte spelregels

- Gem(Gemini), GPT(ChatGPT), Agent (CoPilot), P̈roject (Claude), Notebook.LM

- Vaste bronnen toevoegen die gebruiker wel/niet kan zien → (Retrieval 

Augmented Generation)

- Herhaalbaar, consistent*, deelbaar*

- Vooraf keuzes maken & testen



CUSTOM CHATBOTS

https://learn.microsoft.com/en-us/power-apps/maker/model-driven-apps/copilot-chat-mda-knowledge

- Beperkte bronnen (retrieval augmented generation)

- LET OP: intellectuele eigendom?



Gen AI + externe bronnen

RETRIEVAL AUGMENTED GENERATION

Voordelen

1. Accuraatheid
2. Transparantie

3. Relevantie



HELPDESK STAGE



VLUG VOORKENNIS ACTIVEREN

Tip:
Evalueer & bespreek 

toepassingen met studenten



STAGEVERSLAG



LAAG 3: TOOL

- Gen AI gebruiken om digitaal “artefact” te maken

- Voorgebouwde functies in algemene modellen
- Afbeeldingen, infographic, programmeren, muziek, podcast, video, slides,...

- Via educatieve “wrappers”

- Vibe-code applicaties 

- Extra laag 3b tool bouwen met LLM integratie via API (gevorderd)



DIGITALE OEFENINGEN



INTEGRATIE AI IN LEEROMGEVING (AISTUDIO)



ARGUMENT MAPPING + EXPORT FUNCTIE (GEMINI CANVAS)



NOTEBOOK.LM



VERWIJZINGEN NAAR DOCUMENTEN



OUTPUT 

Tip:
Ga eens wandelen met een 
tekst via podcast-functie



- Pedagogie vs technologie

- Verbreden vs vervangen

- Proces vs product

- Teacher in the loop 

- Teacher in the room

- Dialoog vs trialoog

- Hybride gebruik

- Transparantie & reflectie 

DIDACTISCHE AFWEGINGEN



AI-LAB
BRING YOUR OWN PROBLEM

Wil je iets concreet ontwerpen?
Wat wil je nog leren?

Wil je ergens over brainstormen?
Kan je sterke toepassingen delen?

Bespreek met je buur
Deel met de groep

Werk samen
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