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Moet je nog leren programmeren nu sommige 
chatbots code kunnen genereren?
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Ja Nee
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Is het leren van computationeel denken nog 
nodig in tijden van AI? 
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Ja Nee Wablief? (ik weet niet wat computationeel denken is)
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HACKATHON IDLab-AIRO, juni 2026

Een rolstoelgebruiker wil een systeem dat 
een voorwerp in een rugzak kan zoeken, 
het eruit kan nemen en overhandigen. 
Twee teams bouwden hiervoor een robot.

Hackathon op de Vynckier site in Gent, juni 2026, frame uit de aftermovie.
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HACKATHON IDLab-AIRO

Elk team beschikte over een robotarm en 
kon gebruikmaken van een AI agent voor 
de programmacode.
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DECOMPOSITIE TEAM 2
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Geef mijn 
flesje.
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DECOMPOSITIE

01
Gebruiker 
vraagt item

02
Robot hoort
vraag  

03
Identificeert 
object

04
Lokaliseert 
rugzak

05
Grijper gaat 
in rugzak

06
Zoekt item

07
Grijpt item

08
Neemt item

09
Geeft item

10
Gebruiker 
bevestigt
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Tien deeltaken in de oplossing van de hackathon
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D E  H A C K A T H O N

Een rolstoelgebruiker wil een systeem dat 
een voorwerp in een rugzak kan zoeken, 
het eruit kan nemen en overhandigen. 
Beide teams bouwden hiervoor een robot.

Hackathon op de Vynckier site in Gent, juni 2026, frame uit de aftermovie.
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ABSTRACTIE

Wat wordt er aan een groep aangereikt?  

Wat overhandigen zij aan de volgende groep? 
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ABSTRACTIE
12

UitvoerInvoer
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ABSTRACTIE
13

UitvoerInvoer
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ALGORITMISCH DENKEN EN PATROONHERKENNING 
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- Welke functionaliteiten?
- Geschikte programmeertaal?
- …

- Welke programma’s hebben we al?
- Bruikbare AI-systemen?
- Programma’s voor verwante taken?
- …
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EVALUEREN 
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- Werkt de oplossing in de fysieke wereld?
- Voldoet oplossing aan de vooropgestelde criteria?
- Veiligheid 
- Wenselijkheid

- Tussentijds testen en bijsturen!
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EVALUEREN  
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The assisted user at the demo, 29 June 2026. Frame from the aftermovie.
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COMPETENTIE VAN COMPUTATIONEEL DENKEN
19

Op de hackathon hebben de agents de code gegenereerd, maar het 
echte denkwerk werd gedaan door de mensen.

Computationeel denken
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Op de hackathon hebben de agents de code gegenereerd, maar het 
echte denkwerk werd gedaan door de mensen.

Definitie secundair onderwijs 
Computationeel denken is een methodologie om een complex 
probleem zo aan te pakken dat je een computer zou kunnen 
inzetten om het op te lossen.

COMPETENTIE VAN COMPUTATIONEEL DENKEN
20
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COMPETENTIE VAN COMPUTATIONEEL DENKEN
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Achterhalen dat bepaalde 
aspecten van een probleem 
gelijkenissen vertonen, 
waardoor het vereenvoudigd 
kan worden. 
Herkennen dat een probleem 
gelijkenissen vertoont met een 
eerder opgelost probleem.  

Expliciteren van een reeks 
eenduidige instructies die 
stapsgewijs moeten worden 
uitgevoerd. 
Inzien dat deze reeks van 
instructies en de volgorde ervan 
essentieel zijn om het gewenste 
resultaat op te leveren. 

Een probleem doordacht 
opsplitsen in goedgekozen 
deelproblemen, zodat elk deel 
afzonderlijk kan worden 
aangepakt, en een oplossing 
van het probleem gemakkelijker 
bekomen wordt.  

Negeren van informatie die niet 
nodig is om een probleem op te 
lossen. Bepaalde details 
verbergen om in grote lijnen 
over een probleem te kunnen 
nadenken. 
Bij het aanpakken van complexe 
problemen is er nood aan 
abstractie omdat het redeneren 
vlotter verloopt zonder de 
ballast van irrelevante details.

Decompositie Patroonherkenning

Abstractie Algoritmisch 
denken

Voor een bepaald probleem zijn deze vier basisconcepten vaak verweven met elkaar. 
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MINIMUMDOELEN
22

De leerlingen 
ontwerpen 
doelgericht een 
digitaal en niet-
digitaal algoritme 
volgens de principes 
van computationeel 
denken en debuggen 
het.

De leerlingen 
analyseren de impact 
van digitale systemen 
op de maatschappij 
vanuit principes van 
computationeel 
denken.

De leerlingen kunnen 
onder begeleiding de 
principes van 
computationeel 
denken toepassen om 
een algoritme te 
ontwerpen, testen en 
debuggen om tot een 
werkende oplossing 
te komen.

S O  2 d e g r a a dB a O 4 d e,  6 d e  l e e r j a a r S O  1 s t e g r a a d
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MISVATTINGEN
23

computationeel denken  

computationeel denken

'computationeel denken’-
concepten gebruiken

computationeel denken

programmeren

wiskundig denken

software gebruiken

‘denken als een computer’

≠

≠

≠

≠
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Is het leren van computationeel denken nog 
nodig in tijden van AI? 
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Ja Nee Wablief? (ik weet niet wat computationeel denken is)
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MIJN ANTWOORD
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Is het leren van computationeel denken nog 
nodig in tijden van AI? 

Ja, computationeel denken is zelfs nog belangrijker geworden dan 
voorheen. 

Leerlingen moeten weten hoe ze een probleem kunnen opsplitsen in 
deelproblemen, bepalen welke vragen ze aan de AI-chatbot moeten 
stellen en kunnen beoordelen of de code die aangeleverd wordt 
voldoet. 

Zo werk je in de klas aan duurzame competenties, los van een tool die 
misschien al snel verouderd is.
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DWENGO.ORG/COMPUTATIONEELDENKEN 
DWENGO.ORG/COMPUTATIONEELDENKENBASIS
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LEERPADEN

▪ Belang van computationeel denken

▪ Definitie en aandachtspunten

▪ Voorbeelden ter inspiratie

▪ Evaluatiekader

▪ Kijkwijzer

▪ Cases: uitgewerkte voorbeelden in bestaand lesmateriaal

▪ Historiek

▪ Eindtermen en minimumdoelen

▪ Impact van digitale systemen

▪ Bebras
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EEN KADER voor BaO en SO 1ste graad

S C H E M A  B A S I S C O N C E P T E N U I T G E W E R K T E  V O O R B E E L D E N
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EEN KADER voor SO 2de graad

S C H E M A  B A S I S C O N C E P T E N W E T E N S C H A P P E L I J K E  B A S I S  E N  E X T R A ’ S
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U I T G E W E R K T E  V O O R B E E L D E N
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CONTACT EN MATERIALEN

▪ Natacha Gesquière · natacha@dwengo.org

▪ Francis wyffels · francis.wyffels@ugent.be

▪ dwengo.org · istem.be · aiopschool.be

▪ dwengo.org/agenda · dwengo.org/shop

▪ airo.ugent.be
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Nieuwsbrief Dwengo Nascholingen Bevraging 
computationeel denken 

tweede graad

▪ facebook.com/dwengo

▪ be.linkedin.com/company/dwengo 

▪ @dwengo  en  @nachagesquiere

▪ facebook.com/iSTEMinkleuren

▪ be.linkedin/company/istem-inkleuren
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